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- pojem entita
- znakové entity
- čiselné entity

- příklady často používaných entit

HTML entita je součást standardu HTML. Slouží k reprezentaci znaku nezávisle na kódování HTML dokumentu, ve kterém se nachází. Většinou se používá pro zápis speciálních znaků, které mají v HTML konkrétní vliv na značkování (například: „<“, „>“, „&“, …). Jedná se vlastně o formu escapování.
Escapování (výslovnost eskejpování) je slangový název pro metodu zápisu znaků se speciálním významem v textových řetězcích pomocí posloupností znaků začínajících vybraným, tak zvaným únikovým znakem (anglicky escape character), což dalo název této metodě.
Znakové entity se zapisují jako sekvence znaků. Sekvence začíná znakem & a končí středníkem. Mezi nimi je krátký písmenkový zápis daného znaku.

Asi nejdůležitější entitou je pevná mezera. Představuje jediný způsob, jak na stránce zobrazit několik mezer po sobě (odhlédněme nyní od faktu, že dvě mezery za sebou jsou v typografii chybou).

Jak tedy na stránce mezi slovy zobrazit více mezer za sebou? Použijeme znakovou entitu pro vložení pevné mezery.
<p>více &nbsp;&nbsp;&nbsp;mezer &nbsp;&nbsp;&nbsp;mezi &nbsp;&nbsp;&nbsp;slovy</p>
(nbsp = Non-breaking Space)
Číselný zápis entity

V rámci zvoleného kódování je možné vkládat do HTML zdroje znaky podle čísla v ASCII tabulce. Dělá se to zápisem &#číslo;

&#169;
Vypíše znak © (Copyright)
Takový znak se zobrazí vždy stejně bez ohledu na kódování dokumentu.
Příklady některých často používaných entit:
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®

Description

non-breaking space
less than

greater than
ampersand

double quotation mark
single quotation mark (apostrophe)
cent

pound

yen

euro

copyright

registered trademark

Entity Name

&nbsp;
&lt;
&gt;
&amp;
&quot;
&apos;
&cent;
&pound;
&yen;
&euro;
&copy;

&reg;

Entity Number

&#160;
&#60;
&#62;
&#38;
&#34;
&#39;
&#162;
&#163;
&#165;
&#8364;
&#169;

&#174;
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