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Leading the web to its full potential

STANDARDS  PARTICIPATE MEMBERSHIP ABOUT W3C

~ Payment Request APl and Payment Method Identifiers are W3C Recommendations
8 September 2022 | Archive
The Web Payments Working Group have published Recommendations of Payment Request API and Payment Method Identifiers.

Payment Request standardizes an AP to allow merchants (i.e., web sites selling physical or digital goods) to utilize one or more
payment methods with minimal integration. Browsers facilitate the payment flow between merchant and user. Payment Method
Identifiers defines payment method identifiers and how they are validated, and, where applicable, minted and formally registered
with the W3C.

Please see the disposition of comments following review by the W3C Membership

~ W3C calls for nominations in the election for the Board of Directors of W3C, Inc.
25 July 2022 | Archive

iy 'W3C today called for nominations by W3C Members for people to stand for election in the Board of Directors of

' @‘ W3C, Incorporated. The election is scheduled to begin in a month

W3C Members will compose a majority of the voting seats of the Board of Directors, to bring a diverse multi-
stakeholder perspective from the W3C Membership. The Board of Directors Job Description has more details

Nominations are listed publicly, as they are made

» First Public Working Draft: Mathematical Markup Language (MathML) Version 4.0
8 September 2022 | Archive

» Draft Note: W3C Accessi
6 September 2022 | Archive

ity Maturity Model

» W3C Invites Implementations of WCAG 2.2
6 September 2022 | Archive
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ABOUTW3C [l
The World Wide Web Consortium (W3C) is an intemational

‘community that develops open standards to ensure the long-
term growth of the Web.

DONATIONS []

Become a Friend of W3C: support the W3C mission and free
developer tools.

W3C BLOG [}

W3C Accessibility Maturity Model
9.Seplember 2022 by Ruoxi Ran

W3C Developer meetup in Vancouver, Canada, 13
September

30,August 2022 by Marie-Claire Forgue

Observations from our initial https redirection tests
22 August 2022 by Gerald Oskoboiny

JOBS AND FELLOWSHIP ATW3C (-]

« North America Business Development Lead
« Automotive & Transportation Champion
« Web accessibility development and operations lead

FEATURED W3C MEMBER [}

WEB ACCESSIBILITY AND W3C STANDARDS




W3C je konsorcium pro vývoj a tvorbu webových standardů s celosvětovým polem působnosti. Konsorcium bylo založeno v říjnu v roce 1994. Je spravováno jejími členskými organizacemi v čele s předsedou Timem Berners-Lee, který je zároveň původním autorem specifikací WWW, URL, HTTP a HTML – základních pilířů internetu. 
Konsorcium sjednotilo verze jazyka HTML, které byly vytvořeny od jiných výrobců a dohodlo se s nimi na základních principech, komponentech nových standardů.

V konsorciu pracují na plný úvazek administrativní pracovníci a externí tvůrci webových norem rozsetí po celém světě. Posláním W3C je dlouhodobý rozvoj směrnic a standardů pro tvorbu webových dokumentů, které umožňují rozvoj webu. Je správcem verzí jazyka HTML a zajišťuje jeho neustálý vývoj, včetně vydávání nových verzí. 

W3C se nevěnuje pouze vytváření standardů, ale zabývá se osvětou v oblasti webu komplexně. Vzdělává, pořádá semináře, propaguje přístupnost, rozvíjí otevřené diskuse o webu a také vyvíjí software. 

W3C má oddělení v patnácti oblastech po celém světě, které spravují webovou komunitu ve své oblasti působení v lokálním jazyce pro rozšíření geografické základny a zvýšení mezinárodní účasti v aktivitách konsorcia.

W3C je autorem mnoha užitečných nástrojů, které vývojářům webů velmi usnadňují práci a pomáhají jim vytvářet projekty v souladu s prosazovanými normami. Příkladem za všechny může být validátor značkovacího jazyka HTML a kaskádových stylů (CSS). 

Online validátor pro jazyk HTML: https://validator.w3.org/
Online validátor pro jazyk CSS: https://jigsaw.w3.org/css-validator/
Webová stránka W3C: https://www.w3.org/
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